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Correction Crack the code classe de 5eme

. Dans le repére ci-contre place les points :

A(3,-2) B(=5,—-1) C(0,4) et D(5,4)

. E est le point d’intersection des diagonales du quadrilatére

ABCD. Trace le point E.

vendredi 27 mars

. Les coordonnées de F sont : E(A ,,2} \5)(/

. Ajoute I'abscisse et Pordonnée de F, c¢’est le premier chiffre (7

ducode:lz] A+9 .
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chiffre du code : II, A +3

. Dans le repére ci-contre place les points A(5,—4) -
B(—4,2) puis trace la droite (AB).
. Place le point C(—3, —3) et trace sont symétrique C' par
rapport a la droite (AB). :
. Les coordonnées de C" sont : C'(A , ). - o drondiit bl il id
. Ajoute l'abscisse et l'ordonnée de (7, c'est le deuxiéme S

. Dans le repére ci-contre place les points :
. E est le point d'intersection des diagonales du quadrilatére

. Les coordonnées de E sont : F(-:

. Ajoute l'abscisse et 'ordonnée de F, ¢’est le troisiéme chiffre o

AG2). G-Vt —det @21

ABCD. Trace le point E.
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en plus gros...

aller a x: o ¥ o

g

s'orienter a @

7 effacer tout

7 stylo en position d'écriture

répéter o fois
avancer de o pas

tourner *) de @ degrés

attendre e secondes

ajouter o ax

Sprite | Sprited — x 29 1 v 5

Afficher | (& | & Taille 5 Direction -80

Sprite1

Etape 1
On part de (0,0) on avance de 5 vers la droite on arrive a (5,0) et on se tourne vers le haut

On ajoute 4 a x on arrive donc a (9,0) en regardant vers le haut

Etape 2
On part de (9,0) en regardant vers le haut.
On avance de 5, donc on monte de 5 on arrive donc a (9,5) et on regarde vers la gauche

On ajoute 4ax onestdonca(13,5)

Etape 3
On part de (13, 5) on regarde vers la gauche
On avance de 5 ; donc on enléve 5...on est donc a (8, 5) et on regarde vers le bas

On ajoute4ax onestdonca(12,5)



Etape 4
On part de (12,5) et on regarde vers le bas.
On avance de 5, donc on descend de 5 on arrive a (12, 0) et on regarde vers la droite

On ajoute 4 a x onestdonca (16, 0)

Etape 5
On part de (16,0) et on regarde vers la droite.
On avance de 5 donc on arrive a (21, 0) et on regarde vers le haut

On ajoute 4 a x on est donc a (25, 0)

Etape 6
On part de (25,0) en regardant vers le haut
On avance de 5, donc on monte de 5 on arrive a (25,5) et on regarde vers la gauche

On ajoute 4 a x on est donc a (29, 5)

Les coordonnées du point d’arrivée est (29 ; 5)

Le code étaitdonc3 4 2 34




