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Les probabilités

Qu'est-ce que le hasard ?

Il'y & des expériences dont le résultat st le fruit du hazard.
Par exemple, si 'an jatte une pigce en fair : va-t-elle tomber sur o ou sur eace ?

VOCABULAIRE

Quand, dans une expérience dépendant. du hasard, an peut décrire tous les résultats
passibles sans savoir lequel va se produire, on parle d'expérience aléateire,
Chaque résultat possible est appelé une issue.

Exemple Jeter un dé 4 six faces est une expérience aléataire ayant six issues,
« Obtenir le 4 = est 'une des six issues de cette expérience aldatoire,

Des événements

Lorsqu'an réalise une expéricnce aléataire, on chorche @ déterminer les « chances »
de réalisation d'un cu de plusieurs résultats.

Exemple O jette un dé & six faces,
O prul chercher & déterminer les chances d'oblenic wn nombre pair.
Coercsultat ost réalisé par les issucs « oblenir lo 2w, o obtenir le 4 0 oL
w ahtenir la a »,
O dit gue « obtenit un nombre pair » 85t un &vénement.

Ln ensemble d'une ow plusicurs issucs sappelle un événement.
Il arrive qu'un cvenoment

— s produise systématiquemeant : an parle d'événement certain.
— ne se produise jamais : en parle d'événement impossible.

Exemples O jarte un dé 3 six faces.
Lév&nernent « obtenir un nombire inférieur au ézal 3 & » est certain,
Lévénement « alitenir le narmbre 7 » est impossible,

Certains &vénements palvent &tre associés entre eus,

Exemples O jerte un dé 3 six faces.
« Qbtenir un nombre pair » et « obtenir le 3 » ne peuvent pas se réaliser
en méme temps car 3 n'est pas un nombre pair. On dit que ces deux
avenements sont incampatibles,

Lévénement contraire de « obtenir le 3 » escl"événement « abtenir
un nombre different de 3w

Denx dvénaments qui ne se réalisent paz en méme temps somt dits incompatiblas.
l'evenement contraire d'un vEnement est constitue de toutes |es issues qui ne |e
réalisent pas,
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Une approche théorique
|__OEFINITION

La probabilité d'un événement est un nambre compris entre 0 et 1 exprimant

se5 « chanoes » de réalisation. On ['&crit généralement sous la forme d'un quotient.
5i on note A un événement, 22 probahilité est en général notée plA).

# [ et o probabilite d'un événement impossible, # 1 st la probabilicd d'un événement certain,

Exemple Lorsqu'on jette un dé, on a théeriquement wne chance sur six d'ebtenir le 5.

La probabilité de I'événement « cbtenir l2 3 » ezt L .

1

ce que I'on &crit : pl« obtanir le 5 =)= e

Quand les issues d'une expérience aléataire ont toutes des chances identiques
de se réaliser, an peut déterminer la probabilic d'un événement en caleulant le rapport :
nombre dissues favorables
nombre lotal d'issucs

Exemple Zcasfavorables 271

Faur motre dé, an a: ple cbienir 5 ouwplus =1 = - .
g P fr cas possibles & 3



